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 Sekolah Luar Biasa merupakan tempat pendidikan bagi anak-anak berkebutuhan 

khusus. SLB memiliki beberapa jenis yang dibedakan sesuai dengan kelainan yang 

disandang oleh peserta didiknya. Banyak informasi mengenai fasilitas pendidikan 

umum yang telah diketahui oleh masyarakat, namun tidak dengan informasi 

mengenai sekolah khusus seperti Sekolah Luar Biasa(SLB). Informasi bagi 

masyarakat umum tentang jenis, lokasi, jumlah guru, jumlah tenaga kependidikan, 

jumlah peserta didik, dan profil SekolahLuar Biasa pada SLB masih dianggap 

minim informasi. Karena masalah tersebut dilakukan analisis untuk membangun 

sistem informasi geografis sebagai media teknologi informasi dalam menampilkan 

tata letak lokasi sekolah luar biasa di Kota Medan dan menggunakan algoritma A 

Star untuk memudahkan masyarakat dalam memperoleh rute terdekat menuju 

lokasi tujuan. Dengan adanya rute terdekat pada sistem ini, penulis juga berharap 

agar memudahkan masyarakat KotaMedan dalam mencari lokasi Lokasi Sekolah 

Luar biasa yg terdekat dari tempat tinggal mereka khususnya masyarakat yg 

memiliki Anak Berkebutuhan Khusus (ABK). 

 

Extraordinary School is a place of education for those who have difficulties in 

following the learning process are generally due to the presence of 

physicaldisorders, emotional disorders, or mental social, but has the potential for 

intelligence and special talents. SLB has several types that are 

distinguishedaccording to the disorders carried by the students. There is a lot of 

information aboutgeneral education facilities that have been known by the public, 

but not with information about special schools such as Special Schools (SLB). 

Information for the general public about the type, location, number of teachers, 

number of educationpersonnel, number of students, and the profile of Special 

Schools in SLB is still considered minimal information. Because of this problem, an 

analysis was carried out to build a geographic information system as a medium of 

information technology in displaying the layout of the location of special schools in 

Medan Cityand using the A Star algorithm to make it easier for the public to get the 

closest route to the destination. 
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1. Pendahuluan  

Kota Medan adalah salah satu pusat kegiatan pendidikan di Indonesia yang memiliki banyak fasilitas 

pendidikan baik negeri maupun swasta. Banyak informasi mengenai fasilitas pendidikan umum yang telah 

diketahui oleh masyarakat, namun tidak dengan informasi mengenai sekolah khusus seperti Sekolah Luar 

Biasa(SLB). Informasi bagi masyarakat umum tentang jenis, lokasi,jumlah guru, jumlah tenaga kependidikan, 

jumlah peserta didik, dan profil SekolahLuar Biasa pada SLB masih dianggap minim informasi. Kota Medan 

memiliki beberapa SLB yang tersebar di berbagai kecamatan dengan jenis yang berbeda-beda. Pada penelitian 

ini menampilkan informasi tentang jenis, lokasi, jumlah guru, jumlah tenaga kependidikan, jumlah peserta 

didik, dan profil Sekolah Luar Biasa, serta sistem ini nantinya akan menampilkan rute terpendek dari titik user 

menuju lokasi yg direkomendasi sistem. Maka dari penelitian di atas, disimpulkan bahwa dibutuhkan 

Implementasi Algoritma A Star Pada Sistem Informasi Geografis Sekolah Luar Biasa (SLB) Di Kota 

Medan Berbasis Mobile.[1] 

2. Metodologi Penelitian 

Dalllallm penelitialln ini memilih metode Rallpid ALLpplicalltion Development (RALLD) kallrenall tallhallpalln-tallhallpallnnyall 

terstruktur, pengemballngalln perallngkallt lunallk dallpallt dilallkukalln dalllallm wallktu yallng cepallt dengalln menekallnkalln 

palldall siklus yallng pendek, softwallre yallng dikemballngkalln dallpallt diketallhui hallsilnyall tallnpall menunggu wallktu yallng 

lallmall kallrenall pengerjallallnnyall di ballgi ke dalllallm modul-modul dalln alllallsalln utallmall menggunallkalln metode 

pengemballngalln Rallpid ALLpplicalltion Development (RALLD) alldalllallh metode pengemballngalln ini allkalln bekerjall 

dengalln ballik jikall diterallpkalln  palldall allplikallsi yallng berskalllall kecil. 

 

 
 

Gambar 1. Diagram RAD 

 

Keterangan : 

1) Pengumpulan data 

1. Observasi  

Observallsi merupallkalln tallhallp pengallmalltalln secallrall lallngsung ke sualltu tempallt yallng ingin diteliti. 

Penulis melallkukalln observallsi palldall Dinalls Pendidikalln Kotall Medalln untuk mendallpalltkalln dalltall 

alltallupun informallsi sekolallh luallr biallsall yallng alldall di Kotall Medalln. 

2. Wawancara  

Wallwallncallrall merupallkalln tallhallpalln pengumpulalln dalltall dengalln callrall berkomunikallsi lallngsung dengalln 

sumber dalltall, komunikallsi tersebut dilallkukalln dengalln dialllog (Tallnyall jallwallb) secallrall lisalln, ballik 

lallngsung, mallupun tidallk. 

3. Studi Pustaka 

Tallhallp pengumpulalln dalltall dengalln studi pustallkall yallitu dengalln mempelalljallri mallsalllallh yallng berkallitalln 

dengalln objek penelitialln yallng bersumber dallri buku- buku pedomalln, literalltur menurut pallrall allhli dalln 

jurnalll melalllui internet. 
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2) Design Sistem (Pemodelalln) 
Palldall tallhallpalln ini alldall beberallpall halll yallng mencallkup dalllallm pembualltalln allplikallsi seperti penuallngalln 

pikiralln dalln perallncallngalln sistem untuk mendallpalltkalln solusi dallri permallsalllallhalln yallng diteliti dengalln 

menggunallkalln perallngkallt pemodelalln seperti alllur kerjall sistem yallng digallmballrkalln menggunallkalln diallgrallm 

konteks, dalln Unified Modelling Lallnguallge. 

3) Implementation (Implementasi) 

Palldall tallhallp ini, allplikallsi dikemballngkalln berdallsallrkalln desallin yallng telallh dibuallt sebelumnyall, tallhallp ini 

alldalllallh tallhallpalln pengerjalla lln allplikallsi mulalli dallri pengkodealln prograllm dengalln ballhallsall pemograllmalln Kotlin 

hinggall tallhallpalln testing. Palldall tallhallpalln testing dilallkukalln pengujialln palldall a llplikallsi menggunallkalln 

Compiler ALLndroid Studio/Hallndphone ALLndroid allpallkallh allplikallsi berjalllalln sesualli yallng dihallrallpkalln alltallu 

tidallk. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

Desain  sistem  secara  umum  adalah  memberikan  gambaran  umum  kepada  user  tentang  sistem  yang  

akan dibangun.  Bentuk  desain  sistem  dibuat  menggunakan  beberapa  diagram  dari Unified  Modeling  

Languange (UML) yaitu Usecase Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, serta tampilan aplikasi. 

Gambar 2. Data Sample 

Jalllur I : 
 

1. A-B = Jl. Halat – Jl. A.R Hakim 

2. B-C = Jl. A.R Hakim – Jl. H.M Joni 

3. C-D = Jl. H.M Joni – Jl. H.M Joni (SLB KARYA MURNI) 

     Jalllur II : 

1. A-E = Jl. Halat – Jl. Gedung Arca 

2. E-F = JL. Gedung Arca – Jl. H.M Joni 

3. F-D = Jl. H.M Joni – Jl. H.M Joni (SLB KARYA MURNI) 
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Setiallp indeks mewallkili jallrallk 100 meter : 

 

Jalur I : 

1. A-B = Jl. Halat (0,0) – Jl. A.R Hakim (0,9) 

2. B-C = Jl. A.R Hakim (0,9) – Jl. H.M Joni (5,9) 

3. C-D = Jl. H.M Joni (5,9) – Jl. H.M Joni (SLB KARYA MURNI) (5,8) 

Jalur II : 

1. A-E = Jl. Halat (0,0) – Jl. Gedung Arca (0,1) 

2. E-F = Jl. Gedung Arca (0,1) – Jl. H.M Joni (4,1) 

3. F-D = Jl. H.M Joni (4,1) – Jl. H.M Joni (SLB KARYA MURNI) (5,8) 

Selanjutnya menghitung jarak dari kedua titik indeks, rumus jarak dua titik indeks 

sebagai berikut : 

𝑑(𝑥, 𝑦) = √(𝑥1 – 𝑥2)2 + (𝑦1 − 𝑦2)2 

Table 1. Tabel Titik Indeks Jalur I 

No. Titik Indeks Jalur I Hasil 

1. A(0,0) B(0,9) 9 

2. B(0,9) C(5,9) 9.8 

3. C(5,9) D(5,8) 5 

 

Table 2. Tabel Titik Indeks Jalur II 

No. Titik Indeks Jalur II Hasil 

1. A(0,0) E (0,1) 1 

2. E(0,1) F(4,1) 3.1 

3. F(4,1) D(5,8) 4.2 

 

Jalur I : 

 

9 + 9 = 18 

9.8 + 5 = 14.8 

5 + 1 = 6 

Totalll = 38.8 

Jalur II : 

 

1 + 1 = 2 

3.1 + 4 = 7.1 

4.2 + 7 = 11.2 

Total = 20.3 

 

Setelah menghitung nilai heuristik dan mencari langkah-langkah pencarian 

menggunakan agoritma a Star, maka f(n) total yang didapat dari : 

 

1. Jalur I adalah 38,8. Karena satu titik koordinat mewakili jarak 100 meter 

maka jarak sebenarnya dalam meter yaitu 38,8 x 100 = 3,880. Dalam satuan 

kilometer menjadi 3,8 km, jalur yang dilalui adalah a, B, C, D. 
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2. Jalur II adalah 20,3. Karena satu titik koordinat mewakili jarak 100 meter 

maka jarak sebenarnya dalam meter yaitu 20,3 x 100 = 2,030. Dalam satuan 

kilometer menjadi 2,0 km dan rute A, E, F, D. 

 

Kesimpulan dari hasil perhitungan diatas ialah jalur terdekat yang dapat dilalui 

yaitu jalur II dengan jarak 2,0 KM dan rute a, E, F, D. 

 

1) Usecase Diagram 

 Palldall tallhallpalln ini use callse diallgrallm berfungsi melallkukalln kegialltalln-kegialltalln dalllallm proses sistem yallng 

diballngun. Palldall gallmballr 2 merupallkalln use callse diallgrallm  palldall studi kallsus sistem informallsi geograllfis rute 

terdekallt sekolallh luallr biallsall di Kota ll Medalln. 

 

 
Gambar 3. Usecase Diagram 

 
2) Activity Diagram 

ALLctivity diallgrallm merupallkalln alllur alltallupun flow tentallng allktivitalls-allktivitalls allpall salljall yallng dallpallt 

dilallkukalln oleh seorallng allktor alltallupun user. Palldall penelitialln ini memperlihalltkalln ballgialln allctivity diallgrallm 

alldmin dalln user. Bisall dilihallt palldall gallmballr 3 merupakan beberapa activity yang menjadi pembahasan pada 

aplikasi ini. 

a. Activity Diagram Lokasi User 

Activity diagram untuk lokasi user dapat dilihat pada gambar 6 berikut ini : 

 

Gambar 4. Activity Diagram Lokasi User 
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3) Class Diagram 

  Clallss diallgrallm merupallkalln deskripsi yallng menallmpilkalln alltribut yallng sallling berkallitalln palldall sistem yallng 

diballngun. ALLdallpun clallss diallgrallm untuk sistem informallsi geograllfis rute terdekallt lokallsi sekolallh luallr biallsall 

yallng dirallncallng, yallitu: 

 

 
Gambar 5. Class Diagram 

 

4) Tampilan Hasil 

Berikut ini adalah tampilan dari aplikasi pencarian rute terdekat sekolah luar biasa di Kota Medan 

berbasis mobile dapat dilihat dari gambar berikut : 

 

a. Tampilan menu Kelola data sekolah 

Di menu ini menyalljikalln beberallpall dalltall jenis SLB yallng terdallpallt palldall sistem dalln alldmin dallpallt 

mengelolall dalltall jenis palldall menu ini 

 

Gambar 6. Tampilan menu Kelola data sekolah 

 

b. Tampilan menu kelola data informasi 

Palldall menu informallsi menyalljikalln informallsi kegialltalln yallng allkalln berlallngsung alltallu yallng sudallh 

berlallngsung palldall SLB yallng telallh terdallftallr palldall sistem. 
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Gambar 7. Tampilan menu kelola data informasi 

 

c. Tampilan menu kelola data pengguna 

Palldall menu ini menallmpilkalln dalltall penggunall yallng mempunyalli allkses untuk mengelolall sistem dalln 

menallmballhkalln dalltall penggunall ballru alltallu mengedit dalln menghallpus dalltall penggunall palldall sistem. 

 

 

Gambar 8. Tampilan menu kelola data pengguna  

 

d. Tampilan Pencarian Rute Terdekat 

Pada menu ini menampilkan pencarian rute terdekat dari lokasi user ke titik tujuan 

 

 

Gambar 9. Tampilan Pencarian Rute Terdekat 



JCBD, Vol. 3, No. 1, January, 2024, pp.18-25  E-ISSN : 2830 - 3121 

25 

4. Kesimpulan  

Berdallsallrkalln penelitialln yallng sudallh dilallkukalln oleh penulis, mallkall pa lldall penelitialln kallli ini memiliki 

beberallpall kesimpulalln yallitu allplikallsi Sistem Informallsi Geograllfis Sekolallh Luallr Biallsall merupallkalln sualltu 

allplikallsi yallng menyediallkalln sistem secallrall geograllfis untuk pemetallalln sekolallh luallr biallsall. Dengalln 

pengimplementallsialln alllgoritmall ALL Stallr palldall allplikallsi ini dallpallt memudallhkalln mallsyallrallkallt dalllallm memilih 

rute terdekallt untuk menuju sekolallh luallr biallsa yang ingin ditujull.  

Setelah menghitung nilai heuristik dan mencari langkah-langkah pencarian menggunakan 

algoritma a Star, maka f(n) total yang di dapat dari :  

1. Jalur I adalah 38,8. Karena satu titik koordinat mewakili jarak 100 meter maka jarak sebenarnya 

dalam meter yaitu 38,8 x 100 = 3,880. Dalam satuan kilometer menjadi 3,8 KM, jalur yang 

dilalui adalah a, B, C, D. 

2. Jalur II adalah 20,3. Karena satu titik koordinat mewakili jarak 100 meter maka jarak sebenarnya 

dalam meter yaitu 20,3 x 100 = 2,030. Dalam satuan kilometer menjadi 2,0 KM dan rute a, E, F, 

D. 

Kesimpulan dari hasil perhitungan diatas ialah jalur terdekat yang dapat dilalui yaitu jalur II 

dengan jarak 2,0 KM dan rute a, E, F, D. 
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